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Programmazione individuale di classe

	Anno scolastico
	Docente
	Disciplina
	Classe

	
	
	
	


	PRESENTAZIONE DELLA CLASSE

	Alunni                                                                                  numero  ________

Alunni con sostegno                                                            numero  ________

Ripetenti o provenienti da altra scuola                                numero  ________



	Livelli di partenza 

	


In riferimento alle linee guida del MPI la programmazione è strutturata come segue:
“Competenze”, indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale; le competenze sono descritte in termini di responsabilità e autonomia. 

“Conoscenze”, indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso l’apprendimento. Le conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relative a un settore di studio o di lavoro; le conoscenze sono descritte come teoriche e/o pratiche.

“Abilità”, indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti).

In ciascun modulo di apprendimento le competenze, le conoscenze e le abilità sono descritte con le abbreviazioni che fanno riferimento alla programmazione d’Istituto per assi culturali (in lettere maiuscole le competenze, in numeri le corrispondenti conoscenze ed in lettere minuscole le corrispondenti abilità) . I moduli di apprendimento, anche se numerati, non seguono uno stretto ordine cronologico e possono essere sviluppati contemporaneamente. Non ci sono limiti al numero dei moduli di apprendimento; deve tuttavia esserne sviluppato almeno uno per ciascuna delle competenze da acquisire e valutare, ed è consigliabile di svilupparne almeno quattro per quadrimestre.
PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 1 

(esempio da asse linguistico, da cancellare)
	Titolo del modulo di apprendimento
	RACCONTARSI, RACCONTARE

	COMPETENZA
	A          
	CONOSCENZE
	A3 A4

	
	
	ABILITA’
	Ac

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	----

	
	ABILITA’
	Aa   Ab

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)

	Per i primi due mesi, verrà dedicato uno spazio settimanale di due ore nell’ambito dell’orario di italiano alle seguenti attività:

- racconto alla classe di una esperienza vissuta in prima persona
- sintesi del racconto di altre persone

- ascolto di un giornale radio e sintesi delle notizie

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO
Settembre -ottobre


PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 2
	Titolo del modulo di apprendimento
	

	COMPETENZA
	                   
	CONOSCENZE
	

	
	
	ABILITA’
	

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	

	
	ABILITA’
	

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)


	

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO



PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 3
	Titolo del modulo di apprendimento
	

	COMPETENZA
	                   
	CONOSCENZE
	

	
	
	ABILITA’
	

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	

	
	ABILITA’
	

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)


	

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO



PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 4
	Titolo del modulo di apprendimento
	

	COMPETENZA
	                   
	CONOSCENZE
	

	
	
	ABILITA’
	

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	

	
	ABILITA’
	

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)


	

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO



PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 5
	Titolo del modulo di apprendimento
	

	COMPETENZA
	                   
	CONOSCENZE
	

	
	
	ABILITA’
	

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	

	
	ABILITA’
	

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)


	

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO



PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 6
	Titolo del modulo di apprendimento
	

	COMPETENZA
	                   
	CONOSCENZE
	

	
	
	ABILITA’
	

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	

	
	ABILITA’
	

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)


	

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO





PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 7
	Titolo del modulo di apprendimento
	

	COMPETENZA
	                   
	CONOSCENZE
	

	
	
	ABILITA’
	

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	

	
	ABILITA’
	

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)


	

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO



PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 8
	Titolo del modulo di apprendimento
	

	COMPETENZA
	                   
	CONOSCENZE
	

	
	
	ABILITA’
	

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	

	
	ABILITA’
	

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)


	

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO



PROGETTAZIONE MODULO DI APPRENDIMENTO N. 9
	Titolo del modulo di apprendimento
	

	COMPETENZA
	                   
	CONOSCENZE
	

	
	
	ABILITA’
	

	PREREQUISITI
	CONOSCENZE
	

	
	ABILITA’
	

	DESCRIZIONE ATTIVITA’

(SINTESI)


	

	TEMPI DI REALIZZAZIONE
	( DUE SETTIMANE
( UN MESE 

( DUE MESI

(  ALTRO
	PERIODO



Modalità di verifica e valutazione
( PROVA DI VERIFICA SOMMATIVA TRAMITE GRIGLIA DI VALUTAZIONE
( PROVE DI VERIFICA SOMMATIVA CON AUSILIO DI SPECIFICO SOFTWARE

( PROVE DI VERIFICA FORMATIVA
( VERIFICHE SCRITTE E ORALI IN CLASSE

( ALTRO (specificare)
Modalità didattiche
( LEZIONE FRONTALE

( LABORATORIO DI INFORMATICA/ LEZIONE INTERATTIVA CON L.I.M.

( LAVORO IN GRUPPI O A COPPIE (COOPERATIVE LEARNING)

( PEER EDUCATION

( VISITA ALLE AZIENDE O STRUTTURE E/O TIROCINIO
( VISITA GUIDATA, SPETTACOLO CINEMATOGRAFICO O TEATRALE
( attivita’ didattica interdisciplinare
( ATTIVITA’ PROGETTATA E REALIZZATA IN COLLABORAZIONE CON SOGGETTI ESTERNI
(CORREZIONE IN GRUPPI O A COPPIE
( ALTRO (specificare)
Eventuali materiali utilizzati:

( LIBRO DI TESTO

( FOTOCOPIE E SCHEDE LABORATORIO DI INFORMATICA/ LEZIONE INTERATTIVA CON L.I.M.

( LIBRI, RIVISTE, CD E DVD 

( MATERIALI REPERITI SU INTERNET

( VISITA ALLE AZIENDE O STRUTTURE E/O TIROCINIO
( SOFTWARE APPLICATIVI /LINGUAGGI DI PROGRAMMAZIONE
( ALTRO (specificare)
Eventuali materiali prodotti:

( AUDIOVISIVI, PRESENTAZIONI POWERPOIT, FILES MULTIMEDIALI

( CARTELLONI, DISEGNI, PRODUZIONI PLASTICHE

( RIASSUNTI, LETTERE, PRODUZIONI SCRITTE
( ALTRO (specificare)
Attività di recupero:
( Recupero in itinere in classe e/o in laboratorio 

( Sportello o corsi di recupero

( Settimana di sospensione della didattica con recupero in classe e/o IN laboratorio
Roma,






Prof.
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